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OZET

Diizce Universitesi Yonetim Bilisim Sistemleri (YBS) 3. sinif dgrencisi ve YBS Toplulugu
Yonetim Kurulu Uyesiyim. Unity ve C# ile mobil oyun gelistirme siireglerine odaklanirken;
Python, PHP ve SQL dillerini kullanarak veri analizi ve web projeleri gelistiriyorum. 10.
Ulusal YBS Zirvesi’nde Panel Koordinatorliigii ve web kayit sistemlerinin teknik
kurgulanmasi rollerini iistlendim. Carpin ERP/KKP sistemleri ile e-ticaret operasyonlarini
yonetme deneyimine sahibim.

DENEYIM
Panel Koordinatorii Diizce Universitesi YBS Toplulugu — Diizce | 12/2025 — Giiniimiiz

e 10. Ulusal YBS Zirvesi kapsaminda, WordPress altyapis1 kullanarak etkinligin
rezervasyon ve kayit sistemlerinin gelistirilmesine teknik destek verdim.

e Web sitesinin farkli bélimlerinde HTML, CSS, JavaScript ve PHP kullanarak
arayiiz diizenlemeleri yaptim.

e Zirve hazirlik siirecinde panel akisinin planlanmasi ve oturumlarin yonetiminden
sorumluyum.

o Teknik ekip ile koordineli ¢alisarak web sitesi iizerindeki kullanic1 deneyimini (UX)
tyilestirecek ¢oziimler lizerinde calistim.

Satis Damismam ve Sosyal Medya Sorumlusu Yuka Kitap Kirtasiye — Elazi1g | 06/2024 —
Giiniimiiz

o Isletmenin sosyal medya hesaplari igin igerik {iretimi ve dijital goriiniirliik siireglerini
yoOnettim.

e Miisteri ihtiyaglarina yonelik iiriin danigsmanlig1 yaparak satis siireclerini yiirtittiim.

o Stok takibi ve magaza i¢i operasyonel slireglerde aktif rol aldim.
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E-Ticaret Operasyon Sorumlusu MFB Oyuncak — Elazig | 07/2023 — 02/2025

e Carpin KKP (ERP) yazilimini kullanarak stok yonetimi, iiriin girisleri ve
fiyatlandirma siire¢lerini ylriittiim.

o E-ticaret platformlarinda {iriin listeleme, igerik yonetimi ve satis stratejileri
konularinda aktif rol aldim.

o Dijital satis kanallarinin operasyonel takibini yaparak ugtan uca e-ticaret siire¢lerini
deneyimledim.

EGITIM
Lisans: Yonetim Bilisim Sistemleri Diizce Universitesi — Diizce | 2023 — Giiniimiiz

e Akademik Calismalar: E-ticaret platformlarindaki kullanic1 yorumlarini tarayarak
makine 6@renmesi algoritmalariyla "Duygu Analizi" yapan bir sistem {izerine
akademik makale hazirladim.

o Teknik incelemeler: Bilgisayar Aglari ve SEO stratejileri iizerine teknik arastirma
makaleleri kaleme aldim.

« Basar Notlar1: Programlama Temelleri (AA), Algoritma (AA), ingilizce I-11 (AA),

SEO (BB).
e Unity Projesi: C# ve Unity motoru kullanarak mobil bir idle oyun projesi izerinde
caligmaktayim.
YETENEKLER

e Oyun Gelistirme: Unity & C# (Odak Noktas1), Godot ve GameMaker Studio (Temel
Deneyim).

o Grafik & Tasarim: Blender ve Aseprite (Baslangig Seviyesi - Asset Uretimi).

« Programlama Dilleri: Python (Makine Ogrenmesi ve Veri Analizi Odakli), PHP,
JavaScript, C#.

e Veritabam & Web: SQL (Baslangi¢ Seviyesi), HTMLS5, CSS3, WordPress.

e Yabana Dil: ingilizce (B2/C1 Seviyesi).



